Studio Ghibli France

Site fan frangais sur le studio Ghibl et Fanimation japonaise

Traduction du jeu de plateau du Ghibli Park
o )"EEHEKEETS/AEER Voiture & mouvement linéaire Station du parc commémoratif de I'Expo mondiale d'Aichi
o155 RN Rotonde Kazegaoka Achetez des onigiri (boules de riz)
o ILA—5—#& Tour de I'ascenseur
o SNEDZEL TBRTEES On dirait que vous avez oublié quelque chose ! Retournez & la station pour le récupérer.
o HEKE Emporium du Monde Chantez "Concrete Road"
o JHDEFEAT Bureau du Chat Si vous atterrissez ici, avancez jusqu'a I'espace de I'équipement de jeu du Chateau du Chat.
e Z(MhVAJL Vous étes tombé dans un dilemme de vie dans le Tunnel des Réves. Reculez de 5 cases.
o &H¥ Vous avez rencontré le Héron Gris. Avancez de 2 cases.

o JJDAARE Grand Entrepét de Ghibli Tout le monde doit s'arréter ici. A votre prochain tour, si vous lancez un 1, 3 ou 5,
suivez la fleche rouge. Si vous lancez un 2, 4 ou 6, suivez la fleche verte.

Y¢Chemin de la Fléche Rouge
o xJ/\XA~L\ Vous jouez dans la salle du Chatbus. Passez votre prochain tour.
© F5EF) Vous vous étes arrété pour acheter un modéle en plastique. Passez votre prochain tour.

o TR T Café Transcontinental Flight Vous avez eu faim et vous vous étes arrété pour manger un sandwich.
Passez votre prochain tour.

e EB% ¥ Vous étes retourné prendre une photo. Reculez de 3 cases.
Y<Chemin de la Fléche Verte

e 2YVA93dE Avancez de 2 cases

o ANAtE% Reculez de 4 cases

o ZZICIERT-SIEOIMiEEEN Si vous atterrissez ici, dirigez-vous vers I'équipement de jeu du Chateau du Chat (suivez la
fleche rouge)

o HDI2E Equipement de jeu du Chateau du Chat

o797535 Tataraba Tout le monde doit s'arréter ici. A votre prochain tour, si vous lancez un 5, suivez la fleche du Chatbus
(marron). Si vous lancez un 5, vous vous arrétez pour manger des goheimochi. Passez votre prochain tour. Si vous
lancez un 2, 3, 4 ou 6, suivez la fleche noire.

Y¢Chemin de la Fleche du Chatbus

o [Ff=BRIZH5TL V3] Vous montez dans le Chatbus APM ! Criez "Nous chevauchons le vent I" et avancez jusqu'a I'espace
de I'Entrée de la Forét Dondoko.

Y<Chemin de la Fléche Noire

o [ELMZ Maison de la Sorciére Vous lancez un sort, et tous les autres joueurs doivent reculer de 3 cases.
o "E/K TS Vous vous arrétez pour jouer dans la fontaine. Passez votre prochain tour.

o[ NS LAY 3 [EENH3 Vous montez sur le manége. Tournez en cercle trois fois en disant "Vie".

o /\JJLIE Chateau de Howl Tout le monde doit s'arréter ici. A votre prochain tour, si vous lancez un 6, avancez jusqu'a la
maison de Satsuki et Mei.

o//—F3%/\E Boulangerie Giitiokip4nja Jouez & pierre-papier-ciseaux avec le joueur a votre droite. Si vous gagnez,
prenez un autre tour immédiatement.

o A% /KB Résidence Okino Quittez la maison pour vous entrainer en tant que sorciére. Reculez de 3 cases.
e 2YA99E Avancez de 2 cases

o/ AEFFENZ B Vous avez pris le mauvais bus. Retournez & Tataraba.

o UFEAM(MDZR Maison de Satsuki et Mei Criez "Sors, Makkurokurosuke !"

Y<Chemin du Chatbus (suite)

o CAEZZERAA Entrée de la Forét Dondoko Vous faites une petite pause. Passez votre prochain tour.

o CARYEIALNC Vous étes pris a ramasser des glands. Passez votre prochain tour.

o |11iE Vous étes fatigué de marcher dans les collines. Reculez de 4 cases.

o J-JL ¥AEZE Fin | Pavillon Dondokodo Vous avez atteint la fin, alors faites la danse dondoko !
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